[ ]
*
G I_n
”, * * L
evropsky & i f §

socialni - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
fondvCR EVROPSKA UNIE = MLADEZE A TELOVYCHOVY  pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Pozadavky reziséra na zvuk a hudbu v animovaném filmu
Jaromir Gal

Jaromir Gal vramci kolokvia nabidl studentim svij pohled na tvorbu hudby, zvuku pro
animovany film, v ¢em jsou jeho specifika oproti jinym filmam.

Mluvené slovo disponuje spektrem vyrazovych prvkl( nevyjadfitelnych psanym projevem,
kterému chybi kupfikladu melodika, tempo, dynamika, akcent ¢i pauzy. Animovany film se
diky svym obrazovym moznostem Castokrat snazi vyhnout redlné lidské feci - vytvarna
nadsazka, popf. vizualni stylizace €i symbolika, a tolerantni lidské vnimani mu to umoznuji
napf. pouzitim fiktivni mluvy. Herclv hlas v animaci sdéluje nejen obsah, ale vyzaduje se,
aby se slovy déale pracoval, zabarvoval je a osobitou intonaci vyznam slov napf. posilil,
zeslabil, anebo mu pfirkl opaény vyznam. Podle formy se mluvené slovo €¢leni na realné a
stylizované (kde je primarni substance lidského hlasu zménéna za ucelem definovani
nekonkrétniho vyrazu. V animované tvorbé se €asto pouZivaji pfenesené €i bizarni mluvené
projevy, napf. imaginarni hlas, personifikaéni fe€, ale i naznakova (skieky, neartikulované
slabiky, citoslovce) a imitovana fe¢ (bizarni zvuky mluvidel). Nejvétsim pozitivem této formy
redukovanych dialogu je mnohostranna univerzalnost dila, zvukova slozka nepotfebuje
cizojazy¢ny preklad, obejde se ve své originalni formé bez titulkd ¢i dabingu.

Cela zvukova stranka animovaného filmu vznika postsynchronné, a neni tak ve svém
pravém vyznamu mozné hovofit o kontaktnim ruchu. Zvukovy mistr vyuziva pro praci na
zvukové slozce animovaného dila vlastni nahrané ruchy a atmosféry anebo archivni
materialy ze zvukovych knihoven. Jsou to jednak ruchy s pfirozenou podstatou a také uméle
vytvarené, mechanicky nebo elektroakustickych zafizeni vzniklé ruchy. V animované tvorbé
plné obrazové nadsazky se obvykle pouzivaji stylizované ruchy

Filmova hudba jako zvukova kulisa vyplfiuje v déji dlouha mista bez ruchl. Pro zruSeni
nezadouciho napéti je aplikovana po sekvencich filmu podle potfeby vhodnosti. V
animovaném filmu pini filmova hudba podobné ulohy, které jsou definovany Zanrem snimku,
jako v jakémkoliv jiném audiovizualnim dile. V mnoha pfipadech je vSak pfimym nositelem
déje a animace se ji pfimo podfizuje - animované akce a kazdy pohyb Ci krok postavicky jsou
animovany pfimo na hudbu.

NejvhodnéjSi doba pro zaCatek prace na zvukové i hudebni sloZzce animovaného dila
nastava az ve fazi, ktera se blizi etapé obrazové postprodukce. Zatatku samotné prace
vétSinou predchazi mnoho konzultaci s reZisérem animovaného snimku, popf. vykonnym
vedoucim nebo samotnym animatorem.



