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Klasické trikové technologie

Jifi Simtnek

Pan Jiti Simnek je kameraman, ktery se podilel na natageni fady &eskych hranych filma,
jako napf. Kolja, Z pekla stésti, Princezna ze miejna 2. Ma bohaté zkuSenosti s vyuZitim
trikd.

Ve svém pfispévku na kolokviu se zaméfil na klasické trikové technologie.

VSichni maji za to, Ze na efekty velkého stylu ma jenom Hollywood. Trik je moZno vytvofit
kvalitné i bez vysokych nakladu. Staci chytfe vyuzit techniky. Hlavnim dkolem trikového
pracovnika neni ohromit divaka, ale podporovat reziséra v praci s pfibéhem. Pfi pfipravé
filmu musi rezisér v prvni fadé plné rozvinout svoiji vizi, pfibéh, fantazii a teprve potom ji
konfrontovat s moznostmi.

Z klasickych technologii, které presly do digitalni podoby, si svoji pivodni podobu zachovalo
jenom malo z nich. Zlstaly ty, které maiji atributy velice téZko nahraditelné syntetickou
digitalni technologii. Jsou to pfedevSim miniatury, jejich animace a animatronika.

Animatronika ve své puvodni podobé je kostym s Clovékem uvniti nebo loutka na dratech.
V dnedni dobé se jedna o dimysiné pohybové aparaty uvnitf latexovych masek ovladanych
pocitaci. Vyhodou animatronickych loutek oproti 3D grafice je jejich existence jiZ na place,
herec mize mit pfimou interakci s loutkou, kameraman mlze s loutkou pracovat podobné
jako s jinym objektem prfed kamerou. Jedna se o realny objekt, reagujici na svétlo a vSe
okolo. Pro men8i produkce je vyhodnéjSi animatronika, protozZe jeji vyrobni cena je niz8i nez

Miniatura v pravém slova smyslu je ve své detailnosti stejné propracovana jako jeji predioha.
Jeli tomu jinak, jedna se o model. Miniatura, stejné jako animatronické loutky, ma tu vyhodu,
Ze je skute€na a na platno pfenasi pravé tu podprahovou informaci, Ze je realna.

Problém nastava v okamziku, kdy se ma model hybat v realném Case a také v pripadé, je-li
pouzito scénického efektu jako je napfiklad ohen. Pfichazi na fadu vzorec pro optimalni
obrazovou frekvenci snimani, ktery nam dle méritka a velikosti v realu uda takovou frekvenci
snimani, diky niz dosahneme rychlosti pohybu makety, jakou by mél ve skuteCnosti. Kdyz
nam vybuchne maketa automobilu napé&chovaného pyrotechnikou v méfitku 1:10, vSe shofi
rychlosti zapalu sirky, lusknuti prstu. OvSem pfi snimani pfi rychlosti okolo 125 fps ziskame
realisticky vybuch. To samé plati pfi snimani vSech zivll. Je tfeba mit ovSem na paméti, ze
voda diky svému povrchovému napéti bude mit pofad stejné méfitko a chovat se bude pofad
stejné. Jedind véc, jak ,zmensit® vodu, je to povrchové napéti snizit mydlem, ovSem
nesmime vyrobit pénu. Pro vyrobu vodopadud do velkych celki muizeme vyuzit tfeba soli
sypané na ¢erném pozadi.



