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Jak usnadnit postprodukci pFi nataceni

Petr Tolar

Petr Tolar vystudoval produkci na FAMO, pracuje ve spole¢nosti Disk Systems, s.r.o. jako
vykonny feditel postprodukce, je vykonnym feditelem a uméleckym vedoucim ve spoleCnosti
Cechomor Production House. Je specialistou v oblasti profesionalni zvukové techniky,
vykonnym producentem skupiny Cechomor, fidi nahravaci a postprodukéni projekty.

Ve svém pfispévku hovofil o postprodukci, jak probiha ve spole¢nosti Disk Systems, s.r.o.

Mezi zakladni postprodukéni &innosti patfi kliCovani, tedy filtrovani greenscreenu. Na
nataceni greenscreenu se vazi jista pravidla, pfi jejich splnéni je prace snadna. Plocha
pozadi musi byt rovna, celistva a rovnhomérné vysvicena. Nataci-li se zabér celkovy, kdy se
chodidla setkavaji i se zelenym pozadi na podlaze, je nutno pozadi vypnout tak, aby se
nerolovalo pres podrazky bot, a vénovat sviceni jesté vétSi pozornost, aby se nohy neutapély
ve stinu a nizké hladiné osvétleni. Idealni je vystavét podlahu realnou. Sviceni postavy musi
byt separatni od pozadi. Spole€né s tim je potfeba mit s objektem co nejvétsi odstup od
pozadi, nebot €im bliZze jsme ke greenscreenu, jinak vznika aura a okraj. Tomu brani i jemné
nasviceni zezadu Kamera, ktera snima nas$ objekt, musi mit ostry obraz. To zavisi na optice
a rozliSeni snimade. Cim vy3$$i rozliSeni kamera poskytuje, tim lépe, mame tak k dispozici
vétsi pocet pixelu vykreslujicich nejjemné;jsi detaily. Délka expozice by méla byt okolo 1/500,
je to z dlivodu rozmazani pohybu.

Rotoscoping je ve své podstaté pookénkova vyroba putujici masky v pfipadé, kdy neni
mozno vyuzit klasické putujici masky, tedy klasického kliCovani. Vyklicovat Ize vSechno, co
alespon zdalky potkalo greenscreen, nebo je alespofi trochu souvislou barevnou a jasovou
plochou. V okamziku, kdy jsou i ty nejvétsi figle kratké, je potfeba vyuzit metody
rotoskopingu. Je to prace s maskami, kdy postavu ofizneme dle potfeb vektorovu maskou,
kterou posléze animujeme. Vyhodou je, ze Adobe After Effects umi dopoditavat mezifaze
pohybu, mizeme animovat tfeba i po tfech, péti nebo deseti a vice oknech a mezifaze mezi
body, kdy jsme masku zménily, se samy dopocitaji.

Motion tracking je trackovani jednoho bodu. Takovy bod nam udava pohyb o stranach X a 'Y,
souCasna verze Adobe After effects (CS6) body dva a nastroj, ktery se v minulych letech jiz
pouzival na SW Nuke, tedy tzv. Camera tracker, ktery automaticky nabira veSkeré body,
které v obrazu detekuje. Camera tracker rozpozna jakykoliv pohyb kamery, tedy jizdy, ruéni
kamery, Svenky. Poté vytvofi 3D prostor, do néhoz muzeme snadno vkladat prostorové
vrstvy. DalSim druhem motion trackingu je software detekujici pohyb kamery z daného
obrazového segmentu na bazi pohybu textury, nikoli bodl. Jeden z nich je Mocca for After
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effects. | zde plati pravidla pro nata€eni, usnadnujici postprodukéni praci, napf. hloubka
ostrosti musi byt tak velika, aby jak objekt pfed kamerou, tak trackovaci body umisténé na
pozadi byly ostré.

4

Videoplayback — pfedem natoCené video je do obrazu dosazeno tak, aby vypadalo, ze je
jeho nedilnou soucasti. Kazda akce je natoCena separatné a kompozitor ji potom vyklicuje,
dosadi do obrazu, opatfi stinem a nabarvi tak, aby postavy a objekty v zadni ¢asti obrazu
byly vice rozmazané a s mensim kontrastem, zatimco ty blize naopak. Toto je jeden z trikd,
jak je vytvarena perspektiva plosné kompozice. Pomoci videoplaybacku muzeme feSit i
tvorbu tzv. multiplikace, kdy pouze s &asteCnym pocétem komparsistli mizeme vytvofit
pocetné davy. Komparzisté se sroti vzdy na kazdé jeti podle pfedem vyznacenych sektori a
tak se pokracuj na kazdy roh namésti, kazdy metr ¢tverecni bitevniho pole. Videopalayback
ma neomezené mnozstvi variant vyuziti. Mizeme natacet stromy na horizontu (proti obloze,
abychom je mohli vykliovat), ohen, Casticové efekty — létajici prach, zrni, sul, voda, mraky,
kouf, jakykoli element, ktery se pohybuje a mizeme ho vykli¢ovat.

Retouch jsou napravy chyb lidského razu v obrazu nebo ¢isténi pomulcek nezbytné nutnych
k natoCeni daného zabéru, odstranéni chyb skriptovych, C&isténi Spin a Skrabanci na
filmovém pasu, trackovaci body. Zaklad kazdé retuSe je tzv. zaplata. Jedna se o plochu
imitujici misto, kam bude vlozena s tim rozdilem, Ze neobsahuje element, kvali kterému
vznikla.

Motion graphics je to vyroba grafického doprovodu k programdm, velice zjednodusené
feCeno se jedna o vyrobu titulki ve vSech podobach od jednoduchého textu, po slozité
grafické predély plné efektu jak pro televizi, tak i film.



